Плахотник Л.Ю.
учитель начальных классов

МОУ СОШ № 9 им. Н. Островского

Г. Сочи

Урок-игра «Новый год в Алфавитинске» 

(обучение грамоте, 1 класс, УМК «Планета Знаний»)
Цель: повторение изученного о звуках и буквах.

Задачи.

Обучающие: повторить изученный материал о звуках и буквах, закреплять умения анализировать звуки и слова, разгадывать ребусы.

Развивающие: развивать мышление, наблюдательность, внимание, логику, память, навыки чтения.

Воспитывающие: воспитывать коммуникативную культуру, уважительное отношение к родной культуре и языку.
Оборудование: компьютер с программой PowerPoint, экран, по возможности интерактивная доска с маркерами.
Представленная разработка является материалом к уроку, на основе которого учитель может сам составить конспект, добавить физминутки, организационный момент, подведение итогов, т.е. обыграть материал в соответствии со своим классом и своим взглядом на урок.
Данный материал может быть использован как модуль для проведения уроков по другим УМК и другим предметам. Для этого необходимо заменить задания, оставив шаблон.

Можно также использовать этот материал в индивидуальной работе ребенка, как игру по обучению грамоте.

Дети могут играть всем классом, при использовании экрана и «мыши» или интерактивной доски. Задействовать можно большую часть детей класса.
При открытии презентации появляется окно запроса. Выбираем «Не отключать макросы».

Если окно не появилось или объекты не перемещаются, необходимо изменить параметры безопасности.

Для этого надо открыть презентацию.

Для 2003 Office:  Сервис – Макрос – Безопасность – устанавливаем флажок на «Средняя»

Для 2007 Office: Office -Параметры PPoint - Центр управления безопасности. 

В блоке Параметры макросов рекомендуется установить режим «Отключить все макросы с уведомлением». В режиме «Отключить все макросы с уведомлением» при открытии файла с макросами появляется сообщение с кнопкой позволяющей разрешить применение макросов.

Закрываем презентацию, сохранив изменения, и открываем заново.

Комментарии к материалу.
Данная игра проводится на последнем уроке обучения грамоте перед Новым годом. Дети уже в праздничном настроении, поэтому такой игровой праздничный урок будет к месту.

По «Букварю» Адриановой Т. М. (УМК «Планета Знаний») к Новому году дети уже должны изучить большую часть букв за исключением йотированных гласных и глухих согласных. 

Слайд 3 является игровым полем. Активные зоны – елочные игрушки, при щелчке по ним осуществляется переход к слайду с заданиями, после выполнения которых можно снова вернуться к игровому полю и выбрать следующее задание.
При возвращении к игровому полю, герой-автор задания вешает игрушку на елку. Когда все игрушки окажутся на елке, нужно щелкнуть по свободной части елочки – в центре. При этом раздается шум салюта и на елочке загораются огоньки. По второму щелчку начинает играть песня «В лесу родилась ёлочка». Это можно обыграть: когда дети выполнят все задания, можно попросить их, как на празднике, прокричать «Елочка, гори!» и щелчком зажечь огни на елке.

Сценарий игрового урока по обучению грамоте в 1 классе

«Новый год в Алфавитинске»

Ход игры.

- Здравствуйте, ребята! Сегодня у нас необычный урок. Совсем скоро наступит самый любимый праздник в году. 

Наступает нынче праздник, 
Шумный праздник Новый год. 
Пусть же сказкою волшебной 
Он сегодня к нам придёт!

- И правда, в Новый год часто случаются чудеса, и сказка приходит к нам. Вот и в наш Алфавитинск приехали сказочные герои: Дед Мороз, Снегурочка и их друзья – Снеговичок, Пингвинчик и Птичка.

Слайд 2
- Они приехали встречать Новый год с нами. Но мне кажется, что чего-то не хватает…

Отгадайте загадку:

Хлопушки, сосульки, конфеты,

Шары золотистого цвета,
Подарки, мерцанье цветных огоньков,
Звезды, снежинки, гирлянды флажков,
Пляски и песни, и смех без умолка!
Что это будет, по-вашему?
(Ёлка!)

Учитель щелкает «мышью» и появляется елка. 

Слайд 3. 
- Ну что, можно уже встречать Новый год? Все готово? Нет? Опять чего-то не хватает? (Игрушек, украшения для елки)

- Мда… А волшебник Дед Мороз предлагает нам поиграть. Гости помогут нам нарядить ёлку, но для этого мы должны выполнить задания.  Поиграем?

- Раз, два, три… 

Учитель щелкает мышью и в руках героев появляются игрушки.
- Игрушки для ёлки не простые. Каждая игрушка – это задание. Выполните задание – гости повесят игрушку на ёлку. Начнем?

- Для того, чтобы гости помогли нам нарядить елку, надо щелкнуть по шарику в руках любого героя и шарик перенесет нас в гости к этому герою, где нас будут ждать задания о звуках или буквах.

Дети выбирают задания в произвольном порядке. После появления задания учитель объясняет детям правила в соответствии с инструкцией.
Задание от Деда Мороза (слайды 4-6): после отгадывания первого ребуса надо щелкнуть по стрелочке – появится картинка-отгадка «лапа», щелчок по картинке «лапа» переводит к следующему ребусу. После отгадывания следующего ребуса надо щелкнуть по большой букве «а», появится отгадка «тыква», щелчок по картинке «тыква» переводит к следующему ребусу. Последний ребус – отгадка «стул» появляется при щелчке по стрелочке. Переход к игровому полю на всех слайдах осуществляется через щелчок по снежинкам в правом верхнем углу, т.е. вернуться к игровому полю можно в любой момент.
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Задание от пингвинчика (слайд 7): среди разбросанных букв дети должны найти буквы, обозначающие гласные звуки. При щелчке по нужной букве она удаляется со слайда, согласные буквы вращаются, это указывает на неверный ответ.

Здесь можно вспомнить, какие звуки называются гласными, а какие согласными, как их отличить.

Задание от Снегурочки (слайд 8): у Снегурочки рассыпались бусы для елки. Ребята должны помочь их собрать. Здесь возможны два варианта работы.

1) Собрать бусы по порядку цветов и затем прочитать получившееся слово.

2) Попробовать сложить слово из разбросанных букв, а затем проверить себя, собрав бусинки по порядку цветов. 
Дети перемещают бусинки мышкой на ниточку в нужном порядке.

Слайд 14 (запасной для обычного экрана). Бусинки с буквами являются триггерами, при щелчке по ним бусинки перемещаются на ниточку, складывая слово «Подарки»

Задание от Снеговика (слайд 9): «Буквы спрятались» - дети должны отыскать все спрятавшиеся буквы и щелкнуть по ним мышкой. При щелчке по букве она перемещается на свободную часть слайда, из всех букв складывается  фраза «С Новым годом!».

Учитель может попросить детей, выбравших букву, рассказать, что он о ней знает: какой звук она может обозначать (гласный-согласный, глухой-звонкий и т.п.)

Задание от птички (слайды 10-12): детям необходимо соотнести слово со звуковой схемой и найти подходящую. При неправильном ответе раздастся смех, при правильном произойдет переход к следующему слову. Со слайда с последним словом при верном ответе сразу осуществляется переход к игровому полю.

- Ну вот, мы с нашими гостями нарядили ёлку. Но мне кажется, что одних шариков недостаточно, чтобы елка выглядела по-настоящему празднично.  Чего не хватает? (звезды, фонариков)

- А давайте произнесем волшебные слова. Если скажем их дружно и громко, то на ёлочке появятся фонарики. Готовы? Повторяйте за мной:

Ну-ка, ёлка, раз, два, три –

Светом праздничным гори!

Учитель добивается, чтобы дети произнесли слова громко и дружно и только после этого щелкает по центру елки – елка «загорается» фонариками, сверкает и гремит салют, по второму щелчку начинает играть музыка.

http://uucyc.ru/riddles/topic/Elka - загадка о елке.
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