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высшая квалификационная категория
В данной разработке представлен фрагмент системы дидактических игр для 2-4 класса. Данные игры содержат лексический материал по теме «Животные».
В разработке представлены игры с использованием наглядного материала. 

Игровой материал данной разработки опирается на различные виды запоминания детьми изучаемого материала: слуховой, визуальный, моторику.
Все игры содержат подробное описание хода игры. Ко всем играм приведены образцы раздаточного материала. 
Каждый учитель может изменить правила игры, условия подсчета очков и т.д. 

Данная разработка игр предполагает активизацию лексических единиц, предусмотренных в УМК И.Л.Бим для 2-4 класса «Первые шаги». Однако список лексики может быть изменен для работы по другим пособиям.  
Примерный список лексических единиц по теме «Животные»

der Tier, der Vogel, der Hund, die Katze, die Eule, das Eichhörnchen, das Pony, der Igel, der Papagei, der Hase, der Wolf, der Fuchs, der Bär, der Fisch, die Maus, der Schmetterling, das Kalb, das Pferd, das Schaf, das Huhn, die Kuh, das Schwein, die Gans, der Tiger, die Schlange, der Löwe, die Giraffe, der Affe, der Elefant, das Krokodil, 
Лексические игры
Игры с использованием наглядности 

1.  «Домино»
Цель: активизация изученной лексики, развитие внимания.

Ход игры:

Для игры изготавливаются карточки домино. Они могут быть разных вариантов, например: 

a)
	START
	der Bär
	
	медведь
	der Hase
	
	заяц
	der Wolf

	
	
	
	
	
	
	
	

	волк
	der Fuchs
	
	лиса
	der Tiger
	
	тигр
	der Löwe

	
	
	
	
	
	
	
	

	лев
	die Giraffe
	
	жираф
	der Affe
	
	обезьяна
	der Elefant

	
	
	
	
	
	
	
	

	слон
	das Krokodil
	
	крокодил
	der Igel
	
	ежик
	FINISCH


б)
	START
	der Bär
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	der Hase
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	der Wolf
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	der Fuchs 
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	der Tiger
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	der Löwe
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	die Giraffe
	
	[image: image7.jpg]



	der Affe
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	der Elefant
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	das Krokodil
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	der Igel
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	FINISCH


Карточки перемешиваются, и игра идет по принципу домино. Тот, у кого нет подходящей карточки, пропускает ход, а побеждает тот, кто смог быстрее избавиться от своих карточек. 
2. «Лото»

Цель: активизация изученной лексики, развитие внимания.

Ход игры:

Для игры изготавливаются несколько вариантов больших карт с картинками. Кроме того, каждый ученик получает набор маленьких карточек-фишек для закрытия игрового поля. Ведущий называет слова по теме «Животные» по-немецки, а ученики находят на своих картах картинку с изображением этого животного и закрывают ее фишкой. Побеждает тот, кто раньше всех закроет какую-либо строчке или диагональ.
Пример большой карты:
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3. «Собери пирамиду»

Цель: активизация лексики по теме

Ход игры: 

Учащиеся получают карточки-треугольники, из которых нужно собрать пирамиду. Пирамида может быть двух вариантов. Выигрывает тот, кто быстро и правильно составит все грани пирамиды. 
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Использованная литература:

1. Данные игры являются авторскими разработками, идеи для которых были взяты из пособия Райнеке Ю.С. Игры на  уроках немецкого языка в начальной школе. – М.: АСТ: Астрель: Транзиткнига, 2006. – с.29, 35, 60, 71 
2. Иллюстрации из раздаточного материала для уроков иностранного языка. (старое издание)
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