Аннотация к методической разработке внеклассного мероприятия по информатике для учащихся 7-х классов «Сто к одному»

Правила игры

В игре принимают участие две команды по 5-6 человек в каждой. 
Весь игровой процесс делится на пять игр: «простую», «двойную», «тройную», «игру наоборот» и «большую игру». 

В аудитории присутствует табло, на котором показывается статистика текущей игры: количество «промахов» у обеих команд, их счета, а также шесть строк с самыми популярными ответами людей на заданный вопрос.
Игра сопровождается интерактивной презентацией, которая выполняет функцию электронного табло с демонстрацией ответов на вопросы туров игры. 

Простая игра 
И простая, и двойная, и тройная игры начинаются с определения команды, которая будет первой давать ответы на поставленный вопрос. К игровому столу подходят по одному представителю каждой команды (в простой игре — капитаны, а в последующих играх следующие по очереди игроки); затем ведущий задаёт вопрос, после прочтения которого игроки должны успеть нажать на сигнальную кнопку раньше своего соперника. Первый участник, сделавший это, получает возможность озвучить свою версию и проверить её на наличие в числе шести популярных ответов. Если такая версия присутствует, и она не первая по популярности, соответствующая строка открывается, очки, равные количеству людей, давших такой же ответ, перечисляются в «фонд» игры, а ведущий спрашивает у другого участника ответ на этот же вопрос. Задача второго участника — назвать версию, которая окажется популярнее, чем ответ соперника. В случае удачного ответа, ведущий уходит к команде второго игрока, иначе — к команде первого. К команде первого участника ведущий уходит также в случае, если представитель этой команды дал самый популярный ответ — потому как в этом случае соперник не может назвать более популярную версию. 

Если же ни один участник не смог угадать ответ (назвать одну из шести версий популярных ответов, присутствующих на табло), на их место приглашаются следующие члены команды. Право первого ответа на вопрос получает игрок, прошлый представитель команды которого первым нажал на кнопку. И так происходит до тех пор, пока хотя бы один игрок не даст ответ, присутствующий на табло. 

После этого ведущий по кругу опрашивает членов команды, заработавшей на это право, до тех пор, пока не прозвучит три неверных ответа, либо до момента полного открытия табло с версиями. За каждую угаданную версию очки за неё переходят в «фонд», а если команда откроет все шесть строк, то весь «фонд» отправится к ней на счёт. 

В случае трёх ошибочных версий, данных командой, ведущий проводит блиц-опрос другой команды: он по очереди, начиная с пятого игрока, опрашивает всех членов команды, кроме капитана. После этого капитан должен принять решение: принять ли какую-нибудь из версий команды, или же дать свою. Ответ, который назовёт капитан, и будет проверяться среди неназванных версий на табло. Если он действительно находится в числе оставшихся неоткрытых ответов, фонд раунда достаётся команде, в ином случае — переходит к соперникам. 

Если по окончании игры не все версии были угаданы, ведущий открывает оставшиеся ответы. 

Двойная игра и тройная игра 
Двойная и тройная игры ничем не отличаются от простой, кроме множителя очков: в двойной и тройной играх все получаемые очки умножаются на 2 и на 3, соответственно, и приглашением к игровому столу следующих по очереди игроков. 

Игра наоборот 
Название «Игры наоборот» говорит само за себя – здесь игрокам выгоднее угадывать не первый по популярности ответ, а наоборот – шестой. Чем ниже строчку на табло занимает ответ, данный командой, тем больше очков она заработает. Если же версии на табло не оказалось, команде не будет начислено ни одного очка. 

Озвучив вопрос, ведущий даёт тридцать секунд командам на обсуждение, после чего капитаны дают ответы, которые не должны совпадать между собой. Первой называет ответ команда, имеющая меньше очков на счету. Затем ведущий по порядку открывает строчки табло с ответами. В случае обнаружения версии какой-либо команды очки сразу же перечисляются на их счёт. 

Команда, набравшая наибольшее количество очков после четырёх игр, побеждает в игре. 

Большая игра 
В «большой игре» принимают участие два представителя команды-победительницы. Они должны выбрать кто будет начинать игру, а кто на время игры первого игрока удалится в специальную комнату. 

После принятия решения первому игроку предстоит дать ответы на пять вопросов за пятнадцать секунд. Затем ведущий с участником поочерёдно проверяют ответы последнего на наличие людей, давших такой же ответ (синонимы в «большой игре» не считаются). В случае наличия таких людей в «фонд» добавляются очки за этот ответ, равные количеству людей, ответивших так. 

Второму игроку, вернувшемуся из-за пределов игровой аудитории после игры первого участника, ответы последнего и очки за них не показываются, однако текущий «фонд» не скрывается. На сей раз, за двадцать секунд ему предстоит дать ответы на те же самые вопросы. Если его ответ совпал с ответом предыдущего участника, специальный сигнал предупредит об этом, и игроку нужно будет дать другую версию ответа на вопрос. Далее происходит такая же процедура проверки ответов. 

Если фонд «большой игры» достигнет 200 очков или больше, команда получает супер-приз.
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