Методические рекомендации по управлению интерактивной презентацией-сопровождением к игре по информатике «Сто к одному»
Игра сопровождается интерактивной презентацией, которая выполняет функцию электронного табло с демонстрацией ответов на вопросы туров игры. 

	Слайд 1
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	Первый слайд – титульный с указанием названия мероприятия и данных об авторе.

Переход к следующему слайду по управляющей кнопке.

	Слайд 2
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	Второй слайд является заставкой к началу игры. 

Автоматически воспроизводится музыкальная заставка. 
Переход к следующему слайду по управляющей кнопке.

	Слайд 3
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	Третий слайд является заставкой к началу первого тура «Простой игры».
Автоматически воспроизводится музыкальная заставка. 
Переход к следующему слайду по управляющей кнопке.

	Слайд 4
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	На четвёртом слайде изображено табло, на котором шесть строк с самыми популярными ответами людей на заданный вопрос. Чтобы открыть вариант ответа, нужно сделать клик по номеру строки.

Три красных кнопки слева – для фиксации количества промахов одной команды, справа – для фиксации промахов второй команды.

Открытие ответов и фиксация промахов сопровождаются звуковыми эффектами.

 Переход к следующему слайду по управляющей кнопке.

	Слайд 5
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	Пятый слайд является заставкой к началу второго тура «Двойной игры».

Автоматически воспроизводится музыкальная заставка. 
Переход к следующему слайду по управляющей кнопке.

	Слайд 6

[image: image7.png]000006 0000006 60C60c F0000000000 0000000




       [image: image8.jpg]




	На шестом слайде изображено табло, на котором шесть строк с самыми популярными ответами людей на заданный вопрос. Чтобы открыть вариант ответа, нужно сделать клик по номеру строки.

Три красных кнопки слева – для фиксации количества промахов одной команды, справа – для фиксации промахов второй команды.

Открытие ответов и фиксация промахов сопровождаются звуковыми эффектами.

 Переход к следующему слайду по управляющей кнопке.

	Слайд 7
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	Седьмой слайд является заставкой к началу третьего тура «Тройной игры».

Автоматически воспроизводится музыкальная заставка.
Переход к следующему слайду по управляющей кнопке.

	Слайд 8
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	На восьмом слайде изображено табло, на котором шесть строк с самыми популярными ответами людей на заданный вопрос. Чтобы открыть вариант ответа, нужно сделать клик по номеру строки.

Три красных кнопки слева – для фиксации количества промахов одной команды, справа – для фиксации промахов второй команды.

Открытие ответов и фиксация промахов сопровождаются звуковыми эффектами.

 Переход к следующему слайду по управляющей кнопке.

	Слайд 9
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	Девятый слайд является заставкой к началу четвёртого тура «Игре наоборот».

Автоматически воспроизводится музыкальная заставка. 
Переход к следующему слайду по управляющей кнопке.

	Слайд 10
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	На десятом слайде изображено табло, на котором шесть строк с ответами людей на заданный вопрос, расположенные по степени убывания популярности (сверху вниз). Чтобы открыть вариант ответа, нужно сделать клик по номеру строки.

Открытие ответов сопровождаются звуковым эффектом.

 Переход к следующему слайду по управляющей кнопке.

	Слайд 11
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	Одиннадцатый слайд является заставкой к началу пятого тура «Большой игры».

Автоматически воспроизводится музыкальная заставка. 
Переход к следующему слайду по управляющей кнопке.

	Слайды 12-16

[image: image16.png]


         [image: image17.png]




	На слайдах 12-16 представлены варианты ответов на вопросы большой игры.
Во время ответов игроков открыта только слайд-заставка к «Большой игре».

После ответа первого участника поочерёдно воспроизводятся слайды с вопросами (слайды 12-14) и открываются названные варианты ответов (если таковые имеются) кликом мыши по номеру соответствующей строки.

Открытие ответов сопровождаются звуковым эффектом.

 Переход к следующему слайду по управляющей кнопке.

После проверки последнего ответа с помощью кнопки [image: image18.png]


 переход на слайд 11 с заставкой к большой игре. Только после этого приглашается второй участник команды.

Для проверки ответов второго участника используются те же слайды (12-16), на которых уже открыт вариант ответа, названный первым участником. Остаётся только открыть строку с вариантом ответа второго игрока (клик по номеру строки).

После проверки последнего ответа перейти по кнопке [image: image19.png]


 к следующему слайду.

	Слайд 17
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	Слайд 18
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	Слайды 17-18 являются заставками к этапу подведения итогов  «Большой игры» и всего мероприятия в целом.

Автоматически воспроизводится музыкальная заставка. 
Переход от 17-го к 18-му слайду по управляющей кнопке.

Выход из режима активного просмотра по кнопке «Завершить работу» на 18-ом слайде.

	Слайд 19
[image: image22.png]" UcTouHunkun nsobpaxeHunn





	На 19-ом слайде указаны ссылки на интернет-источники изображений, которые были использованы при создании презентации.
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