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I. Пояснительная записка.

1.1. Общие сведения.

Данная примерная программа разработана педагогом  дополнительного образования ДДТ «У Белого озера» Ивановым А.В. для реализации на базе МОУ СОШ №31 г.Томска. 

Направленность программы – научно-техническая.

По типу программа является примерной. Типовые программы данного профиля отсутствуют. Программа является ориентиром для педагога дополнительного образования, руководителя детского объединения данного профиля на базе общеобразовательной школы.

По уровню освоения программа является общеразвивающей (1 год обучения).

1.2. Место программы в культурном пространстве.

Достижение основной цели современной школы, ориентированной на культивирование у школьников фундаментальной человеческой способности — самостоятельно строить и организовывать собственную жизнедеятельность, быть её подлинным субъектом, требует формирования у обучающихся умений выделять, структурировать, преобразовывать, представлять информацию и применять её для решения возникающих задач.

Существуют дополнительные образовательные программы, разработанные педагогами дополнительного образования, авторские программы по определенному направлению IT-технологий. В данных программах часто дублируется материал в разделах обучения работе на компьютере, работа с офисными приложениями. Часто программы, разработанные разными педагогами, однотипны и дублируют друг друга. В сети Интернет, в широком доступе есть много обучающих курсов, где дети могут самостоятельно получить необходимые знания. 

Данная программа разработана для обучения работе на компьютере и расширения знаний по IT-технологиям, с предоставлением дополнительного материала, выходящего за рамки школьной программы.

1.3. Востребованность данной примерной образовательной программы бесспорна. На сегодняшний день, одной из проблем обучения компьютерной грамотности является ограниченный доступ к вычислительной технике. В школах – малое количество педагогов и специализированных классов, дома – использование компьютера как дорогой игрушки или отсутствие времени и знаний у взрослых, а также, зачастую, отсутствие самого компьютера. Типовые школьные программы по информатике не предусматривают возможность выбора содержания курса, использование дополнительных возможностей для реализации творческого и познавательного потенциала ребенка.

С помощью этой программы есть возможность отойти от типовой программы школьной информатики и расширить знания ребенка в работе с компьютером, проводить практически индивидуальное сопровождение образовательного процесса. Такие условия обучения  часто устраивают и детей и родителей.

1.4. Актуальность данной программы заключается в предоставлении подростку спектра возможностей по реализации его интересов и способностей в сфере IT-технологий, создания самостоятельных творческих работ средствами IT-технологий; в обеспечении потребностей школы в формировании информационной культуры воспитанников; обеспечении интегрированного подхода в изучении традиционных учебных предметов, формировании мотивации детей и подростков к изучению и использованию IT-технологий с последующим выбором профессии.

Обучение компьютерным технологиям является важнейшей задачей современного образования. Во всем мире использование информационных технологий в различных сферах деятельности уже стало необходимой нормой и частью культуры. Для того чтобы быть конкурентоспособными на рынке труда, современному человеку необходимо владеть хотя бы элементарными навыками работы на персональном компьютере (ПК). Дети легко воспринимают информацию, не боятся техники, легко ориентируются в программах и играх. 

Данная примерная программа может стать основой, ориентиром для педагога в отборе материала, логике построения образовательных курсов, определении доли учебных часов для успешного овладения воспитанниками навыками работы в различных программах, формирования базовых профессиональных компетенций IT-технологий.

1.5. Особенности построения программы и организации образовательной деятельности.


Данная примерная программа является модульной.

Модуль 1. «Информационная культура, графика» (63 ч.)

Модуль 2. «Графика и дизайн» (63 ч.)

Модуль 3. «Мультимедиа» (126 ч.)

Модуль 4. «Сайтостроение» (63 ч.)

Срок реализации программы 1 год.

Режим занятий: 9 ч. в неделю, 315 ч. в год. Продолжительность 1 занятия  45 мин..

1.6. Возрастные особенности воспитанников. Ведущие формы и виды деятельности.

 Программа ориентирована на детей и подростков 16-18 лет, проявляющих интерес и способности к IT-технологиям, творчеству, оформительской и дизайнерской деятельности, социальным коммуникациям.

Ведущими формами организации образовательного процесса являются: занятия: лекционные занятия, практические занятия, проектная деятельность. Проведение занятий предполагает как работу учебной группы в полном составе, так и работу в подгруппах, индивидуальное сопровождение и консультирование.  


Выбор форм, методов и видов деятельности в учебной группе определяется с учётом возрастных и индивидуальных особенностей воспитанников.

Психологические особенности возрастной группы 16-18 лет:

· Кризис идентичности. Формирование нового Я-образа (я - взрослый), создание первичной жизненной концепции.

· Профессиональное самоопределение.

· Период формирования, опробования и усвоения системы ценностей и социальных установок.

· Период формирования социальных компетенций.

Для старшей возрастной группы более адекватными являются все формы индивидуального сопровождения, индивидуальные творческие задания.

1.7. Основными формами мониторинга реализации программы и динамики продвижения воспитанников являются входная диагностика (анкетирование, творческие задания), промежуточная и итоговая аттестации (зачеты по пройденному материалу, защита творческих работ, проектов).

II. Цель и задачи программы.

Цель: Развитие творческих способностей детей и приобретение опыта самообразования через их вхождение в современные IT-технологии, информационную культуру и осуществление самостоятельных индивидуальных и коллективных проб. 

Задачи:

Развивающие:

· Развитие умений и навыков самостоятельной работы на компьютере, самостоятельного мышления, развитие самостоятельности

· Формирование умений работать в различных группах и микро коллективах.

· Формирование аккуратности, терпения и настойчивости в достижении цели.

Мотивационные:

· Расширение, углубление и актуализация имеющихся знаний в направлениях, интересующих ребенка. 

· Расширение и углубление школьной программы в направлениях, интересующих ребенка.

Социально-педагогические:

· Формирование мировоззрения, эмоционально-волевой сферы, культуры поведения в коллективе (группе), навыков корректной работы.

· Создание комфортной обстановки, атмосферы доброжелательности, сотрудничества, соревновательности, деловой конкуренции.

Учебные задачи заложены в основные критерии оценки уровня компетенции ребенка:

Формирование навыков:

· работы на компьютере, для выполнения конкретных прикладных задач;

· работы в наиболее распространенной операционной системе МS Windows и в пакете программ MS Office;

· работы с графикой;

· работа в мультимедийных программах.

Приобретение знаний и умений:

· знание принципов функционирования основных устройств компьютера;

· умения и навыки пользователя, необходимые для работы в компьютерном классе;

· знание операционной системы информационных технологий; оболочек для создания работ;

· умение выбрать (подобрать) определенную программу для выполнения конкретного замысла;

· умение самостоятельно создавать интеллектуальный компьютерный продукт.

Оздоровительная: формирование навыков и здоровых привычек при работе на ПК

· Правильная осанка,

· Комплекс упражнений для снятия напряжения глаз, позвоночника,

· Самоконтроль времени работы за ПК.

II. Содержание образовательной деятельности.

2.1 Общая характеристика модулей программы:

	Модуль
	Программное обеспечение 
	Предполагаемый результат

	 «Информа-ционная культура, графика»
	· ПМК «Наставник»; 

· Тренажер слепой печати Baby Tupe 2000;

· Развивающие программы для детей;

· Презентации по теме занятия;

· Видеофильмы и видеоуроки;

· MS Office;

· Adobe Photoshop CS.
	Дети научатся, приобретут навыки:

· научатся работать в офисных приложениях;

· углубленно изучат программу Adobe Photoshop CS;

· работать со сканером;

· получат новые и закрепят ранее  приобретенные знания об окружающем мире,  познакомятся с направлениями в изобразительном искусстве;

· разовьют творческие способности и научатся выбирать программы  необходимые для решения конкретных творческих задач.

	«Графика и дизайн»
	· Презентации по теме занятия;

· Видеофильмы и видеоуроки;

· Adobe Photoshop CS;

· CorelDraw13.
	Дети научатся, приобретут навыки:

· работа в программах Adobe Photoshop CS, CorelDraw12;

· получат новые и закрепят ранее приобретенные знания, познакомятся с направлениями в изобразительном искусстве и  в авангардном искусстве с использованием ИТ;

· научатся создавать творческие работы и выбирать программы  необходимые для решения конкретных творческих задач.


	«Мульти-медиа»
	· Презентации по теме занятия;

· Видеофильмы и видеоуроки;

· Macromedia Flash5.
	Дети научатся, приобретут навыки 

· Macromedia Flash5;

· создавать мультимедийные презентации;

· научатся создавать творческие работы и выбирать программы  необходимые для решения конкретных творческих задач.

	«Сайто-строение»
	· Презентации по теме занятия;

· Видеофильмы и видеоуроки.
	Дети научатся, приобретут навыки создания сайтов. 




2.2. Содержание разделов программы.

· Первый модуль – введение в практику общения с ПК и начало постижения основных навыков работы на компьютере. 

· Второй и третий модули – освоение работы в графических редакторах и программах мультимедиа. 

· Четвертый модуль являются основой предпрофессиональной подготовки детей, расширения, углубления и актуализации имеющихся знаний в направлениях, интересующих ребенка, приобретение навыков по созданию сайтов. 

Создавая определенные текстовые, мультимедийные документы, усложняя их в процессе обучения, ребенок освоит компьютерную грамоту, сможет создавать собственные презентации, публикации и графические работы.  Для тех, кто только начал работать на компьютере, и для тех, кто уже имеет определенные умения и навыки, программа позволит воплотить свои замыслы: в конце одного или нескольких занятий получить реальный результат своей работы - напечатанное на компьютере письмо, статью, поздравительную открытку, рисунок или любую другую печатную продукцию по желанию ребенка. Причем, ребенок начинает работу над своей продукцией, так сказать, с нулевого цикла - с вхождения в программу и до последнего - сохранения документа и вывода его на печать. Материальным результатом работы класса в целом станет участие детей в выставках различного уровня, участие в различных компьютерных конкурсах, создание портфолио воспитанника. Результатом обучения является умение работать в различных программах, сформированные навыки саморазвития и самообразования.

1.  «Информационная культура, графика»


Данный раздел программы обеспечивает решения задач расширения кругозора, формирование общей культуры воспитанников и формирование представлений о истории развития IT-технологий, устройстве персонального компьютера(ПК), программном обеспечении современных ПК. Воспитанники научатся работать в офисных приложениях и получат элементарные навыки работы в графических редакторах. Формы проведения занятий: лекция, практическая и самостоятельная работа, творческие задания, видеоуроки, работа в микрогруппах и индивидуальное сопровождение.


Во время обучения воспитанникам предлагается выполнение конкурсных работ, участие в выставках и конкурсах по графике и дизайну. По желанию воспитанников возможно выполнение работ по созданию презентаций, докладов, поиска и обработки информации по школьным предметам, для участия на конференциях и семинарах.


Данный раздел представлен теорией и практикой обучения работы на ПК, введение в программное обеспечение ПК и знакомство с различными видами  текстовых и графических редакторов. При выполнении заданий, допускается работа по выбору воспитанника по созданию презентаций или графических изображений по школьным предметам. Раздел знакомит обучающихся с миром графики: разнообразием графических приложений, навыками работы в этих приложениях, способами  использования оргтехники, для создания художественных образов.  

2. «Графика и дизайн» 


Данный раздел программы предназначен для обучения учащихся работе в графических приложениях растровой и векторной графики. Дети познакомятся с основами дизайна, направлениями в современной графике, научатся создавать работы в различных видах графики. 



Данный раздел представлен теорией и практикой обучения работы на ПК, введение в программное обеспечение ПК и знакомство с различными видами  текстовых и графических редакторов. Знакомство с программой Adobe Photoshop CS3.
Раздел знакомит обучающихся с миром графики: разнообразием графических приложений, навыками работы в этих приложениях, углубленное изучение программы CorelDraw13.

3. «Мультимедийные технологии»


Данный раздел программы предназначен для обучения учащихся работе в мультимедийных приложениях. Работу по созданию мультимедийный и видео презентаций, создание видеороликов и видеофильмов.

4. «Сайтостроение»

Данный раздел программы предназначен для формирования информационной  культуры при обучении компьютерной грамотности. Знакомство с этикой, средствами   общения и обмена информацией в глобальных информационных сетях. Развитие коммуникативных навыков совместной деятельности. Формирование навыков работы с сетевым программным обеспечением. Развитие умения работать с информационными ресурсами сети Интернет. Создание сайтов различной тематики.

2.3. Учебно-тематическое планирование.

 «Информационная культура, графика».

	№
	Тема
	Кол-во часов

	1. 
	Введение в IT технологии. История развития ВТ
	1

	2.
	Устройство ПК
	2

	3.
	Программное обеспечение и ОC  MS  Windows XP

	3.1
	Способы хранение и передачи информации
	1

	3.2
	Устройства ввода/вывода информации
	2

	3.3
	Текстовые редакторы
	2

	3.4
	MS Office.
	3

	3.5
	Злементы компьютерной графики. Графические редакторы.
	4

	4.
	Знакомство с программой Adobe Photoshop CS 

	4.1
	Панель инструментов
	4


	4.2
	Слои фильтры
	4

	4.3
	Настройки изображения
	4

	4.4
	Коллаж
	4

	4.5
	Сканографика
	3

	4.6
	Типографика
	5

	4.7
	История анимации. Виды анимации.
	5

	4.8
	Сжатие форматов
	2

	5.
	Corel Draw, знакомство с векторной графикой

	5.1
	Панель инструментов
	6

	5.2
	Вложенные предложения строки меню
	4

	5.3
	Эффекты
	5

	5.4
	Экспорт объектов
	2

	
	Итого
	63


«Графика и дизайн»

	№
	Тема
	Кол-во часов

	1. 
	Введение в IT технологии. 

История развития ВТ
	2

	2.
	Устройство ПК
	2

	3.
	Программное обеспечение и ОC  MS  Windows XP

	3.1.
	Способы хранение и передачи информации
	2

	3.2
	Устройства ввода \ вывода информации
	3

	3.3
	Текстовые редакторы
	4

	3.4
	MS Office.
	3

	3.4
	Злементы компьютерной графики. Графические редакторы.  
	6

	4.
	Знакомство с программой Adobe Photoshop CS 

	4.1
	Панель инструментов
	3

	4.2
	Слои фильтры
	3

	4.3
	Настройки изображения
	3

	4.4
	Коллаж
	3

	4.5
	Сканографика
	3

	4.6
	Типографика
	3

	4.7
	История анимации. Виды анимации.
	3

	4.8
	Сжатие форматов
	2

	5.
	Corel Draw, знакомство с растровой графикой

	5.1
	Панель инструментов
	5

	5.2
	Вложенные предложения строки меню
	5

	5.3
	Эффекты
	5

	5.4
	Экспорт объектов
	1

	
	Итого
	63


«Мультимедийные технологии»

	№
	Тема
	Кол-во часов

	1. 
	Введение в IT технологии. 

История развития ВТ
	2

	2.
	Устройство ПК
	2

	3.
	Программное обеспечение и ОC  MS  Windows XP

	3.1.
	Способы хранение и передачи информации
	2

	3.2
	Устройства ввода \ вывода информации
	2

	3.3
	Текстовые редакторы
	1

	3.4
	MS Office.
	2

	3.4
	Злементы компьютерной графики. Графические редакторы.  
	18

	4
	Введение

	4.1
	Видеоформаты и процесс конвертации
	4

	4.2
	Знакомство с интерфейсом программы VirtualDub
	6

	4.3
	Видеозахват
	4

	4.4
	Настройки видеофайла перед сохранением
	4

	4.4.1
	Настройка видеопараметров
	6

	4.4.2
	Настройка параметров видеофрагмента
	5

	4.5
	Варианты сохранения файлов
	4

	5
	Приемы видеомонтажа

	5.1
	Покадровая обработка видеоизображения
	6

	5.2
	 Дублирование видеофрагмента
	4

	5.3
	Обработка изображения фильтрами
	6

	6
	Работа с аудиоэлементами

	6.1
	Настройка исходного аудиопотока при монтаже
	6

	6.2
	Замена исходного звука в одном видеофайле
	6

	6.3
	 Применение фильтров к аудиофайлу
	6

	7
	 Мастер видео и аудио

	7.1
	 Видеомонтаж двух и более файлов
	6

	7.2
	Совмещение видеофрагментов с аудиопотоками
	6

	7.3
	Окончательная обработка видеофайла с использованием скриптов
	6

	8
	 Практическое применение

	8.1
	Удаление рекламы из видеофайла
	4

	8.2
	Вставка видео в презентацию
	3

	8.3
	 Экспортирование видео во Flash 
	3

	8.4
	Самостоятельная работа
	2

	
	Итого
	126


«Сайтостроение»

	№
	Тема
	Кол-во часов

	1.
	Вводное занятие
	4

	2.
	Программное обеспечение и ОC  MS  Windows XP
	4

	3.
	Всемирная паутина
	4

	4.
	Сервисы Интернет
	6

	5.
	Язык НТLM
	12

	6.
	Microsoft Office
	3

	7.
	Графика для Web
	12

	8.
	Язык Java-Script
	6

	9.
	Подготовка публикаций в Web
	6

	10.
	Организация и проведение мероприятий.
	6

	
	Итого:
	63


III. Условия реализации программы:

Для успешной реализации программы необходимы следующие условия:

Организационно – педагогические

· Компьютерный класс, соответствующий санитарным нормам (Сан ПиН 2.2.2.542-96) с индивидуальными рабочими местами воспитанников, с постоянным доступом в Интернет.

· Формирование групп и расписания занятий в соответствии с программой.

· Пространственно-предметная среда (стенды, наглядные пособия, выставка детских работ).

Кадровые

· Педагог дополнительного образования.

· Системный администратор.

Материально-технические

· Персональные компьютеры с процессорами класса не ниже Pentium с тактовой частотой не ниже 600 МГц, оперативной памятью не ниже 256 МБ, объем жесткого диска не менее 40 ГБ, объединенные в локальную сеть и содержащие на жестких  дисках большинство из изучаемого программного обеспечения; по одному на каждое рабочее место.

· Центральный компьютер (сервер) с более высокими техническими характеристиками и содержащий на жестких дисках все изучаемое программное обеспечение.

· Ноутбук, сканер, принтер (цветной и черно-белый), графические планшеты, наушники, цифровые фото-, видеокамера, мультимедиа проектор, экран, школьная доска, локальная сеть.

· Ремонтный набор.

· Программное обеспечение класса (операционная система MS Windws XP, программное обеспечение для работы с электронной почтой, MS Office 2003, Adobe PhotoShop CS, Adobe Illustrator CS,  Macromedia Flash 5, Xara 3D, CorelDraw12, ACDSee, конструктор тестов, переводчик, тренажеры).

· Обеспечение: бумага, картриджи.

Методические

· Библиотека учебной и специальной литературы.

· Электронная библиотека, в которой сформированы тематические базы обучающих, справочных, иллюстративных, каталогизированных материалов для обеспечения адресного поиска и свободного доступа. Электронная библиотека обеспечивает возможность накопления, хранения и предоставления различных ресурсов - как текстовые и графические, так и  мультимедийные.

· Дидактический материал (раздаточный материал по темам занятий программы, наглядный материал, мультимедийные презентации, технологические карты).

· Медиатека (познавательные игры, растровые и векторные Clip Art, музыка, энциклопедии, видео).

· Компакт-диски с обучающими и информационными программами по основным темам программы.

· Видеоуроки.

· Архив видео и фотоматериалов. 

· Методические разработки занятий, КТД.

IV. Предполагаемые результаты, критерии и механизм оценивания (Мониторинг реализации программы).

Предполагаемые результаты программы:

Программа предполагает развитие познавательных способностей от «хочу играть» до «хочу развиваться», создаст условия для развития личностных качеств воспитанников.

В процессе реализации программы ребенок 

узнает:

· основы компьютерной грамотности, получит необходимую базу для работы с потоками информационных данных и документацией;

· как самостоятельно добывать и обрабатывать информацию по предмету, получит навыки дальнейшего самостоятельного обучения и самообразования;

· как ориентироваться в современном информационном обществе и освоит новейшие методы образования: обучающие программы, электронные документы, развивающие игры и т. д.;

· получат культурологические и экологические знания. Приобщатся к культурному наследию. Все это, в конечном итоге будет способствовать формированию гражданственности подрастающего поколения. 

научится:

· культуре работы в коллективе. Воспитанники научатся сочетать свои интересы с интересами коллектива, найдут близких по духу и общему делу друзей;

· грамотно работать с информацией, методам получения информации из различных источников;

· работать в различных графических программах.

получит навыки:

· работы в наиболее распространенной операционной системе «Windows» и навыки работы в пакете офисных программ «Microsoft Office», навыки работы с графикой;

· знания умения и навыки для оформления в текстовом редакторе любой информации;

· смогут сориентироваться в выборе программы для оформления своей идеи в мультимедийном проекте; 

· навыки исследовательской деятельности;

· опыт в налаживании коммуникаций, научатся контактировать в различных социальных группах, в различных ситуациях.

Мониторинг образовательного процесса

	модули
	1
	2
	3
	4

	Формы аттестации
	
	
	
	

	· текущая 
	
	+
	+
	+

	· промежуточная 
	+
	+
	+
	+

	· итоговая
	+
	+
	+
	+

	Методы отслеживания
	
	
	
	

	· учебная папка ребенка
	+
	+
	+
	+

	· портфолио
	+
	+
	+
	+

	· зачет
	
	+
	+
	+

	· творческий проект
	
	+
	+
	+

	· конкурсная работа
	+
	+
	+
	+

	Фиксирование результатов
	
	
	
	

	· журнал (по мере выполнения программы)
	+
	+
	+
	+

	· портфолио
	
	+
	+
	+

	· карта  результативности
	+
	+
	+
	+

	Механизм отслеживания
	
	
	
	

	· учебная активность детей на занятии
	+
	+
	+
	+

	· уровень воспитанности
	+
	+
	+
	+

	· уровень социальной активности
	
	+
	+
	+

	· система зачетов
	
	+
	+
	+

	· интерес ребенка к самостоятельной деятельности
	
	+
	+
	+

	Механизм оценивания
	
	
	
	

	· включенное педагогическое наблюдение
	+
	+
	+
	+

	· стабильность групп
	+
	+
	+
	+

	· психодиагностика
	
	+
	+
	+

	· система зачетных занятий
	+
	+
	+
	+

	· рейтинговая анкета
	
	+
	+
	+

	· рефлексия
	+
	+
	+
	+


V. Литература

Список литературы и источников информации

1. Модуль «Информационная культура, графика»

Литература для педагога

1. А. Колесников «Microsoft OFFICE для Windows».

2. А. Мещеряков «Теория компьютерной графики».

3. А.А Орлов. Тайны и секреты компьютера.-2-е изд., перераб. И доп. – М.: Горячая линия – Телеком, 2002.-416с.:ил.

4. В. Иванов. Microsoft Office System 2003: Учебный курс.-СПб.: Питер; Киев; Издательская группа BHV, 2004.-640с.:ил.

5. Воробьёв В.В. Операционная система Windows 2000: Пособие для начинающих. - К.: 2000. - 24 с., с ил.

6. Гурский ю., Гурская И., Жвалевский А. Компьютерная графика:  Photoshop CS, CorelDRAW 12, Illustrator CS/ Трюки и эффекты (+ CD). СПб.: Питер, 2006.-812с.:ил. – (Серия «Трюки и эффекты»).

7. Иванов В. Microsoft Office System 2003. Учебный курс.- СПб.: Питер; Киев: Издательская группа BHV, 2004.-640с.:илл.

8. Информатика. Базовый курс / Под ред. С.В. Симоновича. – СПб., 2002

9. Ковалева М. М. Методические рекомендации по составлению дополнительной образовательной программы (в помощь педагогам дополнительного образования). – Томск, Хобби-центр, 2001. – 22с. 

10. Кершан Б., Новембер А., Стоун Дж. Основы компьютерной грамотности: Пер. с англ. -М: Мир, 1989. -254с.: ил.

11. Леонтьев В.П. Новейшая энциклопедия компьютера 2001. -М.: ОЛМА-ПРЕСС, 2001. - Ш7с.:ил.

12. Н. Петрова «Компьютерная графика и анимация», М., 1996.

13. Программы лауреатов V всероссийского конкурса авторских образовательных программ дополнительного образования детей. Номинации: научно-техническая, спортивно-техническая, спортивная. Москва, ГОУ ЦРСДОД. 2003.

14. Рогов Е.И. Настольная книга практического психолога в образовании: Учебное пособие. – М.: ВЛАДОС, 1996. – 529 с. 

15. Серия «Компьютер для начинающих». INTERNET EХPLORER 5.0 Краткие инструкции для новичков. Москва. «Аквариум», 2001.

16. С.И. Пономаренко Adobe Photoshop 6.0. - СПб.: БХВ-Петербург, 2001. - 832с.: ил.

17. Стоцкий Ю. Самоучитель Office 2000.-СПб.: Питер, 2002.-608с.:ил.

18. Тимофеев Г.С., Тимофеева Е.В. Графический дизайн. Серия «Учебный курс». Ростов н\Д: Феникс, 2002.-320с.

19. Хабрейкен, Джо. Изучи Microsoft Office XP за 10 минут.: Пер. с англ. – М.: Издательский дом «Вильямс», 2003. -256с. : ил. Парал. тит. англ.

20. Microsoft Publisher 2000. Шаг за шагом: Практ. Пособ.\Пер.с англ.-М.: Издательство ЭКОМ, 2001.-336 с.:илл.

Литература для воспитанников

1. Гурский ю., Гурская И., Жвалевский А. Компьютерная графика:  Photoshop CS, CorelDRAW 12, Illustrator CS/ Трюки и эффекты (+ CD). СПб.: Питер, 2006.-812с.:ил. – (Серия «Трюки и эффекты»).

2. ИЛЛЮСТРИРОВАННЫЙ ЭНЦИКЛОПЕДИЧЕСКИЙ СЛОВАРЬ. The Reader's Digest Association Limited, 11 Westferry Circus, Canary Wharf, London E14 4HE. Первое издание Copyright © 1995 Перепечатано с изменениями в 1997 г.

3. Коцюбинский А.О., Грошев С.В.  Компьютер для детей. НТ Пресс, 2006. – 655 стр., с илл.

4. Ольга Зыкина. Компьютер для детей. Эксмо, 2004. -112с., с илл.

5. Офисные технологии: текстовые документы и мультимедийные презентации: Учебная программа / Под ред. Т. Б. Корнеевой. — Томск: НОУ «Открытый молодёжный университет», ОЦ «Школьный университет», 2010. — 20 с.

6. Офисные технологии: электронные таблицы и основы баз данных: Учебная программа / Под ред. Т. Б. Корнеевой. — Томск: НОУ «Открытый молодёжный университет», ОЦ «Школьный университет», 2010.— 16

7. Серия  буклетов «Компьютер - это просто». ООО «Мир книги», Москва 

8. Серия  буклетов «Я изучаю компьютер». ООО «Мир книги», Москва

9. Симонович С.В. Занимательный компьютер. Книга для детей, учителей. Аст-пресс., 2003.- 368., с илл.

10. Симонович С.В.  Компьютер для детей: Моя первая информатика. АСТ, 2005 – 80стр. , с илл.

11. Степаненко Олег Степанович. Персональный компьютер (ПК) для детей и родителей. Ваш семейный компьютер.; Диалектика.2-е издание, 2004, 4 кв. - 608 стр., с илл.

12. Татарников А. Н., Татарникова Л. А. Офисные технологии: текстовые документы и мультимедийные презентации: Учебное пособие.

13. MS Office. Word & Power Point: Интерактивный электронный учебник.

14. Офисные технологии: текстовые документы и мультимедийные презентации: Учебная программа.

15. Татарников А. Н., Татарникова Л. А. Офисные технологии: текстовые документы и мультимедийные презентации: Методические рекомендации.

16. Татарникова Л. А., Татарников А. Н. Офисные технологии: текстовые документы и мультимедийные презентации: Задания для проведения контрольной работы № 1 «Основные способы создания и редактирования текстовых документов».

17. Татарникова Л. А., Татарников А. Н. Офисные технологии: текстовые документы и мультимедийные презентации: Задания для проведения контрольной работы № 2 «Создание, обработка и демонстрация мультимедийных презентаций на компьютере. Редактор презентаций».

18. Тимофеев Г.С., Тимофеева Е.В. Графический дизайн. Серия «Учебный курс». Ростов н\Д: Феникс, 2002.-320с.

19. Топорков С. С. "Трюки и эффекты в Photoshop CS2", Москва, ДМК, 2005г.

20. Шуманн Х., Компьютер для детей от 8 до 88 ... изд.4.: Интерэксперт, 2002 г.- Мягкая обложка , 272 стр.: илл.

2. Модуль «Графика и дизайн»

Литература для педагога

1. А. Колесников «Microsoft OFFICE для Windows».

2. А.А Орлов. Тайны и секреты компьютера.-2-е изд., перераб. И доп. – М.: Горячая линия – Телеком, 2002.-416с.:ил.

3. В. Иванов. Microsoft Office System 2003: Учебный курс.-СПб.: Питер; Киев; Издательская группа BHV, 2004.-640с.:ил.

4. Воробьёв В.В. Операционная система Windows 2000: Пособие для начинающих. - К.: 2000. - 24 с., с ил.

5. Воробьёв В.В. Операционная система Windows 98: Пособие для начинающих. - К.: 1998. - 23 с., с ил.

6. Воробьёв В.В. Microsoft Word 2000: Пособие для начинающих. - К.: 2000. - 35 с., c ил.

7. Гурский ю., Гурская И., Жвалевский А. Компьютерная графика:  Photoshop CS, CorelDRAW 12, Illustrator CS/ Трюки и эффекты (+ CD). СПб.: Питер, 2006.-812с.:ил. – (Серия «Трюки и эффекты»).

8. Иванов В. Microsoft Office System 2003. Учебный курс.- СПб.: Питер; Киев: Издательская группа BHV, 2004.-640с.:илл.

9. Ковалева М. М. Методические рекомендации по составлению дополнительной образовательной программы (в помощь педагогам дополнительного образования). – Томск, Хобби-центр, 2001. – 22с. 

10. Кершан Б., Новембер А., Стоун Дж. Основы компьютерной грамотности: Пер. с англ. -М: Мир, 1989. -254с.: ил.

11. Леонтьев В.П. Новейшая энциклопедия компьютера 2001. -М.: ОЛМА-ПРЕСС, 2001. - Ш7с.:ил.

12. Программы лауреатов V всероссийского конкурса авторских образовательных программ дополнительного образования детей. Номинации: научно-техническая, спортивно-техническая, спортивная. Москва, ГОУ ЦРСДОД. 2003.

13. Психологические программы развития личности в подростковом и старшем школьном возрасте. Пособие для школьных психологов. Под общей редакцией И.В. Дубровиной, М. Издательский центр «Академия», 1995.

14. Рогов Е.И. Настольная книга практического психолога в образовании: Учебное пособие. – М.: ВЛАДОС, 1996. – 529 с. 

15. Розина А.В. Информатика в начальной школе.

16. С.И. Пономаренко Adobe Photoshop 6.0. - СПб.: БХВ-Петербург, 2001. - 832с.: ил.

17. Степаненко, Олег Степанович. Персональный компьютер, учебный курс, 2-е издание. : Уч. пос. – М. : Издательский дом «Вильямс», 2001.- 384 с. :ил.

18. Тимофеев Г.С., Тимофеева Е.В. Графический дизайн. Серия «Учебный курс». Ростов н\Д: Феникс, 2002.-320с.

Литература для воспитанников

1. Балухта К.В. Основы художественного мастерства, издательство "ЭКСМО", · 2007 г. -· 480 стр.

2. ИЛЛЮСТРИРОВАННЫЙ ЭНЦИКЛОПЕДИЧЕСКИЙ СЛОВАРЬ. The Reader's Digest Association Limited, 11 Westferry Circus, Canary Wharf, London E14 4HE. Первое издание Copyright © 1995 Перепечатано с изменениями в 1997 г.

3. Коцюбинский А.О., Грошев С.В.  Компьютер для детей. НТ Пресс, 2006. – 655 стр., с илл. 

4. Любовь Вишневская. Компьютерная графика для школьников.: издательство "Новое знание", · 2007 г. - 160 стр.

5. Ольга Зыкина. Компьютер для детей. Эксмо, 2004. -112с., с илл.

6. Серия  буклетов «Компьютер - это просто». ООО «Мир книги», Москва 

7. Серия  буклетов «Я изучаю компьютер». ООО «Мир книги», Москва

8. Симонович С.В. Занимательный компьютер. Книга для детей, учителей. Аст-пресс., 2003.- 368., с илл.

9. Симонович С.В.  Компьютер для детей: Моя первая информатика. АСТ, 2005 – 80стр. , с илл.

10. Степаненко Олег Степанович. Персональный компьютер (ПК) для детей и родителей. Ваш семейный компьютер.;  Диалектика.2-е издание, 2004, 4 кв. - 608 стр., с илл.

11. ХОЧУ ВСЕ ЗНАТЬ ПРО ВСЕ НА СВЕТЕ. Перевод с английского Reader's Digest Book of Amazing Facts. Издание подготовлено Toucan Books Limited, Fourth Floor, 32-38 Saffron Hill, London ECIN 8FH по заказу The Reader's Digest Association Limited 11 Westferry Circus, Canary Wharf, London E14 4HE. Copyright © 1999 The Reader's Digest Association Limited.

12. Шафрин Ю.А. Основы компьютерной технологии. Учеб. Пособие для 7-11 классов. - М.: АБФ, 1997   

13. Шитов Виктор Николаевич. Новейший самоучитель графических компьютерных программ. Издательство "Славянский Дом Книги", · 2010 г. - 992 стр.

14. Шуманн Х., Компьютер для детей от 8 до 88 ... изд.4.: Интерэксперт, 2002 г.- Мягкая обложка , 272 стр.: илл.

3. «Мультимедиа»

Литература для педагога

1. А. Колесников «Microsoft OFFICE для Windows».

2. А.А Орлов. Тайны и секреты компьютера.-2-е изд., перераб. И доп. – М.: Горячая линия – Телеком, 2002.-416с.:ил.

3. В. Иванов. Microsoft Office System 2003: Учебный курс.-СПб.: Питер; Киев; Издательская группа BHV, 2004.-640с.:ил.

4. Воробьёв В.В. Операционная система Windows 2000: Пособие для начинающих. - К.: 2000. - 24 с., с ил.

5. Воробьёв В.В. Операционная система Windows 98: Пособие для начинающих. - К.: 1998. - 23 с., с ил.

6. Воробьёв В.В. Microsoft Word 2000: Пособие для начинающих. - К.: 2000. - 35 с., c ил.

7. Гурский ю., Гурская И., Жвалевский А. Компьютерная графика:  Photoshop CS, CorelDRAW 12, Illustrator CS/ Трюки и эффекты (+ CD). СПб.: Питер, 2006.-812с.:ил. – (Серия «Трюки и эффекты»).

8. Иванов В. Microsoft Office System 2003. Учебный курс.- СПб.: Питер; Киев: Издательская группа BHV, 2004.-640с.:илл.

9. Ковалева М. М. Методические рекомендации по составлению дополнительной образовательной программы (в помощь педагогам дополнительного образования). – Томск, Хобби-центр, 2001. – 22с. 

10. Кершан Б., Новембер А., Стоун Дж. Основы компьютерной грамотности: Пер. с англ. -М: Мир, 1989. -254с.: ил.

11. Леонтьев В.П. Новейшая энциклопедия компьютера 2001. -М.: ОЛМА-ПРЕСС, 2001. - Ш7с.:ил.

12. Программы лауреатов V всероссийского конкурса авторских образовательных программ дополнительного образования детей. Номинации: научно-техническая, спортивно-техническая, спортивная. Москва, ГОУ ЦРСДОД. 2003.

13. ХОЧУ ВСЕ ЗНАТЬ ПРО ВСЕ НА СВЕТЕ. Перевод с английского Reader's Digest Book of Amazing Facts. Издание подготовлено Toucan Books Limited, Fourth Floor, 32-38 Saffron Hill, London ECIN 8FH по заказу The Reader's Digest Association Limited 11 Westferry Circus, Canary Wharf, London E14 4HE. Copyright © 1999 The Reader's Digest Association Limited.

14. Шафрин Ю.А. Основы компьютерной технологии. Учеб. Пособие для 7-11 классов. - М.: АБФ, 1997

4. Модуль «Сайтостроение»

Литература для педагога

1. JavaScript для «чайников», Пер. с англ.: Учебное пособие М. Издательский дом «Вильяме», 2001г.

2. Е. В. Якушина «INTERNET для школьников и начинающих», М., «Аквариум», 1999.

3. . Еженедельное приложение к газете «Первое сентября», № 21, №22 2000г, А.А.Дуванов «HTML-конструирование»

4. Информатика. Еженедельное приложение к газете «Первое сентября», № 1 2008г, А.И. Сенокосов «Фотоликбез: пейзаж»

5. Информатика. Еженедельное приложение к газете «Первое сентября», № 1- №5 2009г, А.А. Дуванов «Дизайн по правилам»

6. Информатика в школе №7- 2006г, Приложение к журналу «Информатика и образование». Ретуширование и обработка цифровых изображений в Adobe Photoshop.

7. Информатика: методическая копилка преподавателя, Воронкова О.Б. 2005г

8. Компьютерная графика Методическое пособие, составители Тутубалин Д.К., УшаковД.А. 2006г.

9. Л. Татарникова «Web-конструирование», Томск, 2003.

10. Методика преподавания интеграционного курса (литература, изобразительное искусство, компьютерные технологии) в Диалоге Культур. Методическое пособие под ред.Вербицкой О.В., Иванченко СВ., Гайдамака Е.П. и др., Томск, 2002г.

11. Н. Петрова «Компьютерная графика и анимация», М., 1996.

12. Н. Угринович «Информатика и информационные технологии: учебное пособие для 10-11 классов», М., Лаборатория Базовых Знаний АО «Московские учебники», 2001С. Н. Коржинский «Настольная книга Web-мастера», М., «КноРус», 2000г.

13. Основы Web- мастерства. Учебный курс. В.Холмогоров, СПб: Питер, 2001г.

14. II.В. Макарова «Информатика: учебник», М., «Финансы и статистика», 2000.

15. Рик Альтман и др. "Microsoft Office PowerPoint 2003", Москва, Питер, 2004г. 

16. Симонович С.В., Мураховский В. И. Интернет у вас дома: Полное руководство начинающего пользователя.-М.: АСТ-ПРЕСС КНИГА, 2004.-432с

17. "Microsoft PowerPoint версия 2002", Москва, ЭКОМ, 2004г.

18. Самоучитель JavaScript\В.В.Дунаев.-СПб.:Питер,2003.-395с.:илл.

19. СВ. Симонович «Интернет для школьников», М, «Десс Ком», 2000.

20. Топорков С. С. "Трюки и эффекты в Photoshop CS2", Москва, ДМК, 2005г.

21. Юрий Гурский. "Photoshop 7 трюки и эффекты", Минск, Питер, 2005г.

Литература для воспитанников:

1. В. Островский. Лабораторный практикум по информатике. Изд. Высшая школа. 2006 г.

2. Информационные технологии Методическое пособие, составители Кутугина Е.С, Тутубалин Д.К. 2005г.

3. Л. Татарникова «Web-конструирование», Томск, 2003.

4. Л.З. Шауцикова. Информатика. Изд. Просвещение. 2004 г.

5. Методическое пособие «Основы языка HTML».

6. Методическое пособие «Глобальная сеть Интернет»

7. Новикова Е.С. Методическая разработка «Дидактическое оснащение модуля программы Adobe Photoshop CS3 (введение в программу)»

8. Новикова Е.С. Методическая разработка «Дидактическое оснащение модуля программы Adobe Photoshop CS3 (анимация)»

9. Н. Петрова «Компьютерная графика и анимация», М., 1996.

10. Н. Угринович «Информатика и информационные технологии: учебное пособие для 10-11 классов», М., Лаборатория Базовых Знаний АО «Московские учебники», 2001С. Н. Коржинский «Настольная книга Web-мастера», М., «КноРус», 2000г.

11. Основы Web- мастерства. Учебный курс. В.Холмогоров, СПб: Питер, 2001г.

12. II.В. Макарова «Информатика: учебник», М., «Финансы и статистика», 2000.

13. Самоучитель JavaScript\В.В.Дунаев.-СПб.:Питер,2003.-395с.:илл.

14. С. Окулов. Основы программирования. Изд. Москва. Лаборатория базовых знаний. 2002Методическое пособие «Компьютерная графика».

15. СВ. Симонович «Интернет для школьников», М, «Десс Ком», 2000.

16. Топорков С. С. "Трюки и эффекты в Photoshop CS2", Москва, ДМК, 2005г.

17. Юрий Гурский. "Photoshop 7 трюки и эффекты", Минск, Питер, 2005г.

18. Шафрин Ю.А. Основы компьютерной технологии. Учеб. Пособие для 7-11 классов. - М.: АБФ, 1997

19. Шуманн Х., Компьютер для детей от 8 до 88 ... изд.4.: Интерэксперт, 2002 г.- Мягкая обложка , 272 стр.: илл.
