Пояснительная записка

	Автор материала (ФИО) *
	Шевцова Светлана Анатольевна

	Должность 
	Учитель начальных классов

	Образовательное учреждение 
	МОУ СОШ№49 г. Волгоград

	Название материала *
	Интерактивная игра-тренажер

 «Пчелиная работа»

	Класс (возраст) *
	2-3 класс

	Учебный предмет *
	Математика

	Название учебного пособия, образовательной программы (УМК) 
	Ограничений нет

	Вид ресурса *
	Презентация Pover Point

	Техническое оснащение *
	Компьютер, проектор, ИД (классно-урочная система).

Компьютер (в домашних условиях)

	Цели,

Задачи материала *

	· отработка навыков устного счета по теме "Табличное умножение и деление"

	Краткое описание работы с ресурсом *
	Навигация по игре осуществляется при помощи управляющих кнопок, активных гиперссылок и триггеров. Игру «оживляют» встроенные звуки и анимация. 
Правила игры «Пчелиная работа» 
Пчела «собирает» нектар с цветов на лугу. На ведерке у пчелы – ключевое число. Задача: найти числовое выражение с данным значением и кликнуть по этому цветку. Если результат верный, пчела подлетает к цветку и «берёт» с него нектар. При подлете к цветку пчела издает свойственный ей звук. 
Объем: 12 рабочих слайдов

	Список использованной литературы.

Ссылки на Интернет - источники *

	http://service.columbia.k12.mo.us/tensor/files/2008/11/bee-1.jpg пчела

http://i034.radikal.ru/0805/a9/58d6b60dd2ba.png  медведь

Цветы

http://s47.radikal.ru/i116/0902/0d/c7b2148197d9.png
http://i012.radikal.ru/0805/46/b6c937d4ea5f.png 

http://i013.radikal.ru/0805/f8/c4180a2ca831.png
http://i044.radikal.ru/0904/44/cf303209ebea.png
Фон

http://4put.ru/pictures/max/46/144294.jpg 

Звук пчелы скачан с сайта: http://www.tatarovo.ru/sound.html 




